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8.  Currywurst-peli

Pelatkaa noppapeliä 3–4 hengen ryhmissä. Yksi on tuomari, joka lukee 
pelaajalle peliruudun tehtävän ja tarkistaa vastauksen. Jos pelaaja ei osaa 
vastata oikein, hän joutuu jäämään yhden kierroksen ajaksi paikoilleen. 
Kun pelaaja astuu ketsuppiläiskään, hän liukuu yhden askeleen eteenpäin.

START

ZIEL

1
2

3
4

678

9

11
12

13

14
16

17

18
19

21
22

23

24
26

27

28
29

30

5

10

15

20

25

3


