
Peliä voidaan pelata myös niin, että saalistetuista kirjaimista  
muodostetaan mahdollisimman monta erilaista sanaa. 
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Ryhmän koko: 2 pelaajaa  
Tarvikkeet: noppa, kaksi eriväristä kynää 

Peliohje: Pelaaja heittää vuorollaan noppaa. Hän etsii sellaisen kirjaimen, jossa on jokin  
nopan silmäluvun hajotelma ja värittää sen. Jos sopivaa hajotelmaa ei enää löydy, vuoro siirtyy 
toiselle pelaajalle. Peliajan päättyessä lasketaan, kumpi on värittänyt enemmän kirjaimia. 




