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JAKSON KESKEISET SISALLOT

JA TAVOITTEET

¢ |uvut 0-6

e |ukujen 2-6 hajotelmat

e pylvasdiagrammi

e parilliset ja parittomat luvut
lukualueella 1-6

POHJATAIDOT

e |ukumaéarien 0-6 tunnistaminen
ja laskeminen
e |ukumaarien vertailu

JAKSON 0TSO-SISALLOT

e jakson 2 aloitusvideo

e kappaleiden opetusvideot
¢ digivdlineet

* laulu

o) e

JAKSO 2:
Luvut 0-6
JAKSON PEDAGOGISIA HUOMIOITA

Jakson tehtavissa harjoitellaan lukujonotaitoja. Lukujonoharjoittelun tukena on
hyva kayttaa sormia jarjestelmallisesti, silla se tukee lukujonojen oppimista ja
luo pohjan sormien jarjestelmalliseen kayttdéon yhteen- ja vdahennyslaskuissa.
Lukumaarat naytetdan aina kokonaisuuksina vasemmalta oikealle jarjestykses-
sa, el luetellen. Lukumaaria on hyva harjoitella ndyttdmaan kokonaisuuksina
nopeasti, jotta oppilas ei tukeudu luettelemalla laskemiseen.

234 789

JAKSON ALOITUSPAHKINA

Oppilaat toimivat ulkona yksin, parin kanssa tai pienissa ryhmissa.
Oppilaita pyydetaan hakemaan:

o kaksi kivea

e enemman kuin kaksi keppia

¢ enemman kuin kolme mutta vahemman kuin kuusi lehtea

¢ nelja pienta kivea ja yksi iso kivi

* viisi keppia ja yhtd monta lehtea

e jotain pidempaa kuin peukalo

e jotain leveampaa kuin kdmmen

e jotain lyhyempaa kuin jalkatera

e parillinen maara kivia

e pariton maara lehtia

e jotain kevyempaa kuin kivi mutta painavampaa kuin lehti
Tehtavan voi tehda myos sisélla vaihtamalla haettavia kohteita.

KYSYMYKSIA KUVASTA

Kuinka monta oravaa kuvassa on? (2)

Kuinka monella lapsella on suurennuslasi? (1)

Kuinka monessa lasissa on mehua? (3)

Kuinka monta omenaa léydat? (4)

Kuinka monta lintua kuvassa on? (0)

Kuinka monta katta viltilla olevilla lapsilla on yhteensa? (6)
Mika on Suomen suurin nisakas? (hirvi)

NouprwN =

INTEGROINTIVINKKI

Juostaan liikuntasalissa tai pihalla. Opettaja puhaltaa pilliin 2-5 kertaa. Muo-
dostetaan mahdollisimman nopeasti piiri, johon kuuluu yhtd monta oppilasta
kuin vihellyksia oli. Kisan voittaa joukkue, joka muodostaa ensimmaisena piirin.



JAK-SO 2
Lu-vut 0-6

Jak-son aika-na

* kirjoi-tat nu-me-ro-merkit
0,1,23,4,5ja6b

¢ hajo-tat lukuja 2-6

 vertai-let lu-kuja 0-6
 tutustut pylvas-di-a-gram-miin

® tu-tus-tut pa-rillisiin ja pa-ritto-miin
lukuihin luku-alu-eella 1-6.

LAULU

Nollas-ta kuu-to-seen

Mi-na nol-lan piirran il-maan,

yh-den kerran hy-pah-dan.

Kak:si kertaa ta-pu-tan, kol-mes-ti vil-ku-tan.
Mi-na nollan piirrén ilmaan,

yh-den kerran hy-pah-dan.

Kak-si kertaa ta-pu-tan, kolmes-ti vil-ku-tan.
Nollasta kuu-to-seen

mi-né tans-si-en matkan teen.

Mi-na nelja loik-kaa lii-dan,

vii-det rum-mut viritan.

Ke-ho-soi-tin hilje-nee, kuu-desti t6-mistan.
Mi-na nelja loik-kaa lii-dén,

" viidet rum:mut vi-itan.

Ke-ho-soi-tin hilje-nee, kuu-des-ti t6-mis-

Nollasta kuu-to-seen
mina tanssi-en matkan teen.

LEIKKIOHJEET

Nollasta kuutoseen

Mina nollan piirrén ilmaan,

yhden kerran hypahdan.

Kaksi kertaa taputan, kolmesti vilkutan.

Mina nollan piirrén ilmaan,
yhden kerran hypahdan.
Kaksi kertaa taputan, kolmesti vilkutan.

Nollasta kuutoseen

mina tanssien matkan teen.
Mina nelja loikkaa liidan,
viidet rummut viritan.

Kehosoitin hiljenee, kuudesti témistan.
Mina nelja loikkaa liidan,
viidet rummut viritan.

Kehosoitin hiljenee, kuudesti témistan.

Nollasta kuutoseen
mina tanssien matkan teen.

Pyoritetadn lantiolla ympyra (nolla).
Tehdaan 1 tasajalkahyppy paikalla.
Taputetaan kasiin 2 kertaa ja vilkutetaan molemmilla kasilla 3 kertaa.

Pyoritetadn lantiolla ympyra (nolla).
Tehdaan 1 tasajalkahyppy paikalla.
Taputetaan kasiin 2 kertaa ja vilkutetaan molemmilla kasilla 3 kertaa.

Piirretdaan sormella 0 ilmaan ja nostetaan 6 sormea pystyyn.

Tanssitaan paikalla.

Astutaan nelja loikkaa eteenpdin/hypataan nelja sivuaskelta ympyrassa.
Taputetaan vasempaan ja oikeaan reiteen, vasempaan ja oikeaan
kateen/olkapadhan ja 2 kertaa paalaelle.

Seistddn patsaana ja tdmistetaan 6 kertaa jaloilla lattiaan.

Astutaan nelja loikkaa eteenpdin/hypataan nelja sivuaskelta ympyrassa.
Taputetaan vasempaan ja oikeaan reiteen, vasempaan ja oikeaan
kateen/olkapadhan ja 2 kertaa paalaelle.

Seistddn patsaana ja témistetdan 6 kertaa vuorojaloin lattiaan.

Piirretdan sormella 0 ilmaan ja nostetaan 6 sormea pystyyn.
Tanssitaan paikalla.
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KESKEINEN SISALTD JA % Luvut 0 ja 1
TAVOITTEET
=/ OPETTAVAT TOIMINTAVINKIT
e |ukumaarat 0 ja 1
e numeromerkkien 0 ja 1
kirjoittaminen erilaisia esineita
e |uvut O ja 1 lukujonossa A. Liikutaan luokassa. Opettaja taputtaa kasia yhteen 1-6 kertaa.
¢ |ukumaarien 01 vertailu Jos taputuksia kuuluu vain yksi, mennaan kyykkyyn.
B. Lennatetdan Hoksnokkaa. Mennaan kyykkyyn ja sanotaan luku nolla.
KESKEISET KASITTEET Noustaan hitaasti ja sanotaan luku yksi, jonka aikana hypataan ilmaan.
Laskeudutaan takaisin kyykkyyn luettelemalla luvut 1-0.
e |ukumaarat 0 ja 1 C. Istutaan piirissa. Piirin keskella on erilaisia esineita, jokaista yksi.
Valitaan nappaaja. Laitetaan silmét kiinni. Nappaaja ottaa yhden tavaran
TARVIKKEET pois. Arvataan, mikd esineista on napattu eli mita on jaljella nolla.
Vaihdetaan osia.
e Kuori: numerokortit
¢ Muut: pienia erilaisia esineita
A. Opettaja koputtaa kolme kertaa. Oppilaat koputtavat yhden kerran
LUTTEET enemman kuin opettaja ja laskevat samalla koputusten maaran daneen:
“1, 2, 3, 4”. Toiminta toistetaan eri liikkeilld ja lukumaarilla.
e Liite 7a: Luvut O ja 1 Toiminnan voi tehdd myds pareittain. Toinen parista koputtaa toisen
e Liite 7b: Luvut O ja 1 selkddn esim. 1-5 kertaa. Toinen taputtaa kdsia yhteen yhden enemman
kuin mita pari oli selkaan koputtanut ja sanoo samalla koputusten maaran
PAASSALASKUT d&neen. Vaihdetaan osia.
B. Opettaja koputtaa neljd kertaa. Oppilaat koputtavat yhden kerran
1. Mita on eniten? Piirra. vahemman kuin opettaja ja laskevat samalla koputusten maaran aaneen:
(ympyra) “1, 2, 3". Toiminta toistetaan eri liikkkeilld ja lukumaarilla.
Toiminnan voi tehdd myds pareittain. Toinen parista koputtaa toisen
O A O selkaan esim. 1-6 kertaa. Toinen oppilas taputtaa kasidan yhden
O vdhemman kuin mita pari oli selkdan koputtanut ja sanoo samalla
O A |:| O koputusten maaran daaneen. Vaihdetaan osia.
HARJOITTAVA TOIMINTAVINKKI
2. Mita on vahiten? Piirra.
(omena)
- - Toimitaan pareittain. Parit seisovat vastakkain. Toinen on salapoliisi ja toinen on
/ ) ) jekuttaja. Ensin salapoliisi tarkkailee jekuttajaa. Sitten salapoliisi kaantyy pois-
} , pain. Jekuttaja tekee itsessaan joko yhden (esim. kaantaa paidan hihaa) tai ei
') ) ,) yhtéén muutosta. Lgpgksi salapoliisi kéént}/y ja selvit.’.[é.é, o.n.l.<"o jekuttajassa jo-
kin muuttunut. Jos jokin on muuttunut, niin salapoliisin pitda kertoa muutos.
Vaihdetaan osia.
3. Kumpia on enemman rasteja
vai ympyrsita? Piirré. (X) PEDAGOGISET HUOMIOT
X O X o X
O >< >C<> LU Kun mietitdan, mika luku on yksi enemman tai yksi vdhemman, oppilaita on
O O | hyva ensin ohjata miettimdan, mista luvusta lahdetaan liikkeelle. Kun kopute-
>< >< taan lukumaaria yksi enemman, ohjataan oppilasta koputtamaan ensin yhta
monta kertaa kuin aluksi ja sen jdlkeen yhden kerran liséd. Kun koputetaan lu-
ollo ) kumaaria yksi vdhemman, oppilasta ohjataan ensin pohtimaan, kuinka paljon

on yksi vdhemman kuin aluksi ja koputtamaan sen verran.
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Tutki eldinten lu-ku-maa-ri-a.
Varita yh-td monta ym-py-raa.
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Kuin-ka mon-ta sinul-la on?
Merkit-se ruu-tuun lu-ku 0 tai 1.
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Tutki he-del-mi-en lu-ku-maa-ri-a.
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O-PE on kirjoitettu
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Tutki oh-jetta. Kirjoi-ta 0 D 1 .

LO-HI varittamalla ruudut. o

P

Oh-je E—
E = 01000101

H = 01001000

I = 01001001 L

L = 01001100 0

0=01001111

P = 01010000 H—
| —

Pa-lau-ta mie-leen
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KESKEINEN SISALTO JA
TAVOITTEET

e |ukumaara 2

e numeromerkin 2 kirjoittaminen
e |uku 2 lukujonossa

¢ |uvun 2 hajotelmat

e |ukumadrien 0-2 vertailu

KESKEISET KASITTEET

e lukumaara 2
¢ hajotelmapari

TARVIKKEET

e Kuori: kymppikotelo

varikiekot

¢ Muut: Pii-Hoksnokka-pohja

(oppikirjan takakansi)

LITTEET

e Liite 8a: Luku 2
o Liite 8b: Luku 2

PAASSALASKUT

1.

Kuinka monta siipea opettajalla
on? (0)

. Kuinka monta hantaa hiirella

on? (1)

Lautasella on 1 omena. Venla
syd sen. Kuinka monta omenaa
lautaselle jaa? (0)

BDE

8. Luku 2
OPETTAVAT TOIMINTAVINKIT

/

A. Tehdaan sama liike kaksi kertaa. Voidaan hyppid, taputtaa, témistaa,

koputtaa, napsuttaa jne. Lukuja luetellaan samanaikaisesti.

. Kuunnellaan eri lukumaaria 0-2 painottaen lukumaaraa kaksi. Opettaja voi

taputtaa, koputtaa, tdmistaa, napsuttaa jne. Oikea lukuméaara ndytetaan
esim. sormilla, numerokorteilla tai helminauhoilla.

. Toimitaan pareittain. Pari koskettaa toisen selkdan 0-2 kertaa.

Oikea lukumaara naytetaan esim. sormilla. Vaihdetaan osia.

. Lennatetaan Hoksnokkaa. Mennaan kyykkyyn ja sanotaan luku nolla.

Noustaan hitaasti ja luetellaan samalla luvut 1-2. Luvun kaksi aikana
hypataan ilmaan. Laskeudutaan takaisin kyykkyyn luettelemalla luvut 2-0.

kymppikotelo, Pii-Hoksnokka-pohja ja 2 varikiekkoa

. Laitetaan kymppikoteloon kaksi oranssia varikiekkoa. Tutkitaan, kuinka

monta sinista ja oranssia kiekkoa on nakyvissa. Todetaan, etta sinisia
kiekkoja on nolla ja oransseja on kaksi. Merkitdan nakyviin 0 ja 2.
Kadnnetaan ensimmainen kiekko siniseksi. Tutkitaan, kuinka monta sinista
ja oranssia kiekkoa on nakyvissa. Todetaan, etta sinisia kiekkoja on yksi ja
oransseja on yksi. Merkitdan nakyviin 1 ja 1. Kd&dnnetaan toinen kiekko
siniseksi. Tutkitaan, kuinka monta sinista ja oranssia kiekkoa on nakyvissa.
Todetaan, etta sinisia kiekkoja on kaksi ja oransseja on nolla. Merkitaan
nakyviin 2 ja 0.

. Laitetaan Hoksnokan puolelle kaksi varikiekkoa. Tutkitaan, kuinka monta

kiekkoa Piilla on ja kuinka monta Hoksnokalla on. Todetaan, etta Piilld

on nolla kiekkoa ja Hoksnokalla on kaksi. Merkitaan nakyviin 0 ja 2.
Siirretaan yksi kiekko Piin puolelle. Tutkitaan, kuinka monta kiekkoa Piilla
on ja kuinka monta Hoksnokalla on. Todetaan, etta Piilla on yksi kiekko

ja Hoksnokalla on yksi. Merkitddn nakyviin 1 ja 1. Siirretddn yksi kiekoista
Piin puolelle. Tutkitaan, kuinka monta kiekkoa Piilld on ja kuinka monta
Hoksnokalla on. Todetaan, etta Piilld on kaksi kiekkoa ja Hoksnokalla nolla.
Merkitddn nakyviin 2 ja 0.

Toiminnan voi tehda myos kayttamalla kasia. Varikiekot jaetaan vasempaan
ja oikeaan kateen vaiheittain samalla tavalla kuin Piille ja Hoksnokalle.

HARJOITTAVA TOIMINTAVINKKI

Toimitaan pareittain. Keksitaan kaksi liikkettd, joita tehdaan kaksi kertaa (esim.
pyorahdys, pyorahdys, hyppy, hyppy). Toistetaan liikkeita useita kertoja. Liikesar-
jan voi opettaa luokalle. Toiminnassa voi hyddyntaa liikekortteja (Liite C).

PEDAGOGISET HUOMIOT

Lukujen hajotelmia harjoiteltaessa on hyva kiinnittda huomiota, ettd kokonais-
madra sailyy samana. Lisaksi luvun hajotelmien rakennetta on helppo tarkastel-
la, kun hajotelmat ovat rinnakkain (esim. oppikirja s 40). Tatd on hyva havain-
noida jokaisen luvun hajotelmien yhteydessa.



P

8. Lu-ku 2 e

@ Mi-tad si-nus-sa on ta-san 2? Piirra ne.

9=

@ Tois-ta sa-ma lu-ku-jo-no.

18 0728 o128 fo[zF

Z7oF 2108 210F 270

Tut-ki sie-ni-en luku-maa-ri-a. o _ @ Valitse oi-ke-a merkki <, = tai >.

Va-ritd yh-td mon-ta ym-py-raa. . P -@ - R .

Yh-dis-td lu-ku-suo-raan. B S . B B o« e . ©
1 2 1= 1 2 2 2 1

m[Commn EERO it JU X
k CVMAL
e

/—“\/ ) )

@ Merkit-se lu-vun 2 ha-jo-tel-ma-parit. 10/ Kuinka mon-ta saman-aista kori-a eviista saa? @
. . Ym-py-r6i oi-ke-a lu-ku.

820
ja
00 2 -0 ol]

Ym-py-réi-td on yh-teen-sa 2. 1 2 3 @ koria
Piirra puuttu-vat ym-py-rat o-ranssil-le puo-lel-le.

Merkit-se ym-py-réi-den lu-ku-maa-ra.

Pa-lau-ta mie-leen

@ Harjoit-te-le.
(2121212121212121212] [2121212121212121212]
(2121212121212121212] [2121212121212121212]

@ Merkit-se puuttu-va lu-ku.

B B B

@ Ko-rissa o-li 4 oome-naa. Kuin-ka mon-ta o-me-naa on sy6-ty?

ﬁ‘ﬁb @ @ @

syo-ty m syo-ty @ syo-ty m

Etsi lu-vun 2 hajo-tel-mat. Nii-td 16y-tyy viela 6.
Va-rita.

ED¢




s (e

KESKEINEN SISALTD JA

TAVOITTEET
lukumaarat 0, 1, 2, 3,4, 5,ja 6
lukujono 0-6
lukujen 2, 3,4, 5,ja6
hajotelmat

lukumaarien 0-6 vertailu
pylvasdiagrammi
parillisuus

parittomuus

KESKEISET KASITTEET

hajotelmapari
pylvasdiagrammi
parillinen ja pariton luku

LITTEET

Liite 15a: Kertaus
Liite 15b: Kertaus

PAASSALASKUT

1.

Kuinka monta taputusta
kuulet? (Opettaja taputtaa
viisi kertaa.) (5)

. Hillalla on 3 evasleipaa.

Veeralla on yhtd monta
evasleipaa kuin Hillalla.
Kuinka monta evasleipaa
heilla on yhteensa? (6)

. Eteisessa on 3 paria

kumisaappaita. Kuinka
monta kumisaapasta eteisessa
on? (6)

DIE

{

15. Kertaus
PEDAGOGISET HUOMIOT

Kertauskappaletta voi hyddyntdd monipuolisesti. Se voi toimia kertaamisen
lisaksi myds esim. kokeenomaisena testina jakson sisall6ista. Jos oppilaalla on
haasteita (esim. hitaus, epavarmuus, virhealttius) kertauskappaleen tehtavissa,
oppilaan kanssa tulee vahvistaa lukukasitettd ja hajotelmia lukualueella 0-6
ennen yhteen- ja vahennyslaskuihin siirtymista. Kertauksessa voi hyédyntaa
jakson liitteita tai tukiopetusmateriaalia.

ITSEARVIOINTI

e Uusien asioiden oppiminen tuntuu kivalta.
¢ Olen ylpea itsestani, kun onnistun.
¢ (Osaan iloita onnistumisista yhdessa muiden kanssa.

® Pystyn tydskentelemaan kenen kanssa tahansa.
* Annan kaikille tyérauhan.

e Osallistun rohkeasti yhteiseen tekemiseen.

e Kannustan ja autan muita.

e Teen siistit numeromerkit.
e Kaytan pyyhekumia.
e Tydskentelen rauhallisesti.

e Keskityn annettuihin tehtaviin.
® Pystyn tydskentelemaan pitkaan minulle haastavan tehtavan kohdalla.
e Pyydén apua, jos en osaa.

KERTAUSPELI OPPIKIRJAN PELIPOHJALLA

Kertauspelin pelipohja on oppikirjan sivulla 220. Oppaan sivuille 117-119 on
koottu lisaa peliohjeita jakson kertausta varten.

noppa ja kaksi pelinappulaa
e Pelaa parin kanssa.
¢ Heitd noppaa vuorollasi ja etene pelilaudalla silmaluvun verran.
¢ Jos pysahdyt varilliseen kuvioon, toimi ohjeen mukaan:
Luettele luvut nollasta kuuteen.
Vihrea: Luettele luvut kuudesta nollaan.
Sininen: Heitd noppaa uudelleen. Mika luku on yksi suurempi kuin silmaluku?
Violetti: Heitd noppaa uudelleen. Mika luku on yksi pienempi kuin silméaluku?
Heitd noppaa uudelleen. Hyppaa yhdella jalalla silmaluvun verran.
Punainen: Heitd noppaa uudelleen. Hyppaa X-hyppyja silmaluvun verran.
¢ Pelin voittaa pelaaja, joka paasee ensimmaisena oivaltajaksi.
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@ Kuin-ka monta? Merkitse oi-ke-a lu-ku.
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@ Tutki eldinten lu-ku-maa-ri-a. Varita pylvas-di-a-gram-mi.
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Merkit-se ruu-tuun ras-ti, kun o-let kul-ke-nut matkan.
Ym-py-r6i, min-ka e-ldi-men luok-sse paa-dyt.
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@ Merkit-se lu-vut 1, 2, 3, 4, 5 ja 6 oi-kei-siin sdk-kei-hin.
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Tut-ki ku-via.

Etsi oi-ke-an-puo-lei-sesta 6 e-ro-a. Merkitse X.

Mi-nd ja ma-te-ma-tiik-
Miten ko-et ma-te-ma-tii-kan L
o-pis-ke-lun? Varita leh-det.
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o Mi-ta vah-vuuksi-a o-let kdyt-ta-nyt jak-son ai-ka-na?
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