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 Pelaa Tarrankeräys-peliä.

• Pelaa parin kanssa.

• Heitä noppaa vuorollasi ja siirry silmäluvun verran eteenpäin.

• Laske kertolasku ja väritä laskun vastaus omalla värilläsi. 

• Pelin voittaa pelaaja, joka on värittänyt eniten tarroja.
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Matikkaa 
kaverin kanssa! 
Jee! 
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Pelaa Pääkallo-peliä.
• Pelaa parin kanssa.

• Heitä noppaa vuorollasi ja siirry silmäluvun verran eteenpäin.

• Väritä ympyrän lukua vastaava kertolasku omalla värilläsi.

• Jos pysähdyt  -ruutuun, odota yksi heittovuoro.

• Pelin voittaa pelaaja, joka on värittänyt eniten kertolaskuja. 
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 Upota laiva

 Tarvikkeet: pieniä esineitä merkeiksi 
 (esim. makaroneja)

• Pelaa parin kanssa.

• Ota 10 merkkiä. 

• Tee merkeistä kaksi kolmen merkin 
laivaa ja yksi neljän merkin laiva 
laittamalla merkit vierekkäisten lukujen 
päälle sataruudukkoon vaakasuoraan 
tai pystysuoraan. Älä näytä merkkejä 
parille.

• Sano vuorollasi luku sataruudukosta. 
Jos parilla on luvun kohdalla merkki, 
poistaa hän sen ruudukosta.

• Pelin voittaa pelaaja, joka saa 
ensimmäisenä upotettua parin laivat.

YSTÄVÄNPÄIVÄN PELEJÄ 
pelattavaksi Oivaltajan pelipohjalla

OHJE: 

Keltainen ruutu ja punainen ruutu:
Lisää ruudun lukuun luku 5. 
Sano summa ääneen ja siirry sen kohdalle.

Oranssi ruutu ja violetti ruutu: 
Lisää ruudun lukuun luku 6. 
Sano summa ääneen ja siirry sen kohdalle.

Pinkki ruutu ja sininen ruutu: 
Lisää ruudun lukuun luku 9. 
Sano summa ääneen ja siirry sen kohdalle.

 Satasen valloitus

 Tarvikkeet: noppa ja kaksi pelinappulaa 

• Pelaa parin kanssa.

• Heitä noppaa vuorollasi ja siirry pelilaudalla 
silmäluvun verran eteenpäin.

• Kun pysähdyt ruutuun, toimi ohjeen mukaan.

• Pelin voittaa pelaaja, joka pääsee ensimmäisenä lukuun 100.

YSTÄVÄNPÄIVÄN PELEJÄ 

Sano summa ääneen ja siirry sen kohdalle.

Sano summa ääneen ja siirry sen kohdalle.

Sano summa ääneen ja siirry sen kohdalle.

Pelin voittaa pelaaja, joka pääsee ensimmäisenä lukuun 100.
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