Karlavagnen

Tips pa lekar, matematik

Till alla lekar behévs Karlavagnens talkort i storlek A5

Ni kan leka alla lekar i ordning eller sa kan du planera en matematikstund
utifran tipsen. Lekarna stéder elevens engagemang och intresse for
matematiken samtidigt som de framjar en positiv sjalvbild och ett gott
sjalvfortroende. Lekarna hjalper dig att bedéma hur val eleverna
beharskar talbegreppet, hur de fungerar i grupp och hur val
de foljer instruktioner.

SKRIV UT TALKORTEN HAR










Karlavagnen

Tips pa lekar, matematik

Identifiera tal med Kasse och Kurre

Hall talkorten 0-9 som en solfjader. Be en elev dra
ett kort och visa det fér de andra. Klappa antalet
tillsammans. Fast talkortet pa tavlan eller lagg det
pa golvet med bildsidan uppat infor féljande lek.

Ovningen utvecklar elevens férstéelse fér
sambandet mellan siffra och antal.

Observera siffror med Kasse och Kurre

Be eleverna stélla sig i en ring. Talkorten ligger pa
golvet inuti ringen. Eleverna férvandlas till sten och
satter sig pa huk med handerna framfér 6gonen,
ansiktet vant mot golvet. Du tar bort ett av korten
och sager “Nu!”. Da ska eleverna fort stalla sig upp
och ropa ut vilket kort som saknas. Klappa det antal
som saknas tillsammans. Ni kan ocksa hanga upp
korten pa vaggen infor leken.

Ovningen utvecklar observationsférm&gan och
forstaelsen av sambandet mellan siffra och antal.

GODISSIFFRA

En elev gar ut ur klassrummet. De 6vriga valjer

en godissiffra bland talkorten som fasts pa tavlan.
Eleven kommer tillbaka in i rummet och bérjar rakna
upp tal fran tavlan samtidigt som hen nuddar vid
dem. Nar eleven nuddar vid det utvalda godiskortet
ska hela klassen ropa "GODIS!".

Ovningen utvecklar sambandet mellan tal
och siffra.

SOk och finn
Tillbehor: A5-talkort 0-9, som klippts i tva delar.

Dela ut ett halvt talkort till varje elev (eller lat
eleverna dra talkortshalvor ur en mysteriepase).

Be eleverna smyga runt i klassrummet. Varje gang
de moéter en annan elev ska de visa sina kort for
varandra. Om korthalvorna bildar en siffra staller
sig eleverna i en parkd. Till sist haller elevparen upp
sina talkort och stéller sig i storleksordning 0-9.

Ovningen utvecklar elevens fardigheter att
anvénda talraden och jamféra tal.

Robot och programmerare

Ni kan leka den har leken efter féregaende lek eller
skilt for sig. Om ni fortsatter efter foregaende lek ska
kommandot utféras av elevparet med det aktuella
talkortet.

Du ar programmerare och eleverna robotar som
agerar enligt programmerarens kommandon.
Till exempel:

"Hoppa jamfota 3 ganger.”

"Klappa 6 ganger.”

"Knapp fingrarna 2 ganger”.

Ovningen utvecklar férstdelsen av sambandet
mellan siffra, tal och antal och trdnar eleverna
i att félja instruktioner.

Hitta talkortet

Be tio elever stalla sig pa rad framfor klassen.
Eleverna blundar medan du gémmer talkorten 0-9

i klassrummet. Elevernas uppgift ar att hitta talkorten
och stélla sig i storleksordning 0-9 medan de visar
upp korten. Fortsatt tills alla som vill har fatt leta
efter talkorten.

Ovningen utvecklar elevens férdigheter att
anvédnda talraden och jémféra tal.

Kasses och Kurres siffersprang
Tilloehor: Ett talkort farre an det finns deltagare
i leken

Eleverna sitter i en ring pa stolar eller kuddar.

Var och en har ett talkort i handen. Flera elever har
samma siffra, sa att de kan byta plats med varandra.
En elev star i mitten och sager en siffra, varpa

de elever som har siffran ska byta plats med varandra.
Eleven i mitten forsoker ta en av de lediga platserna.
Eleven som blir utan plats star kvar i mitten och sager
en siffra. Nar eleven i mitten sager "siffersprang”

ska alla elever byta plats.

Ovningen utvecklar férstdelsen av sambandet
mellan siffra och tal.

Efter lekarna kan ni géra Karlavagnens stencil for
blivande ettor.



