
MATEMATIK MED EN VÄN!

	 Spela Rutspelet.
•	 Spela med ditt par.

•	 Välj varsin färg.

•	 Turas om att färglägga en eller  
två rutor i rutfältet med din färg.  
Rutorna behöver inte vara bredvid varandra.

•	 Den som färglägger den sista rutan vinner.
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	 Spela Gympaspelet.
•	 Spela med ditt par.

•	 Turas om att kasta tärningen och  
gå så många steg framåt som  
ögontalet anger.

•	 Upprepa rörelsen i rutan 5 gånger.

•	 Ni kan spela flera omgångar.



	 Tiokompisar

•	 Spela med ditt par.

•	 Turas om att kasta  
tärningen och gå  
så många steg framåt  
som ögontalet anger.

•	 Om du stannar på en färgglad 
figur ska du kasta tärningen  
en gång till.

•	 Säg det tal som tillsammans  
med tärningens ögontal bildar 
talet 10.

•	 Gå så många steg framåt  
som talet du sade.

•	 Den av er som kommer först  
i mål vinner.

SPELA VÄNDAGSSPEL
 

på spelunderlaget från Snilleblixt

	 Differensen tar dig framåt

•	 Spela med ditt par.

•	 Turas om att kasta  
tärningen och gå  
så många steg framåt  
som ögontalet anger.

•	 Om du stannar på en färgglad 
figur ska du kasta tärningen  
en gång till.

•	 Subtrahera tärningens ögontal  
från talet 10 och säg differensen.

•	 Gå så många steg framåt som 
differensen anger.

•	 Den av er som kommer först  
i mål vinner.

	 Kompisfigurer

•	 Spela med ditt par.

•	 Turas om att kasta  
tärningen och gå  
så många steg framåt  
som ögontalet anger.

•	 Om du stannar på en färgglad 
figur ska ni tillsammans bilda 
figuren med hjälp av era kroppar. 

•	 Den av er som kommer först  
i mål vinner.
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MIN VÄN I TAL

Min vän har födelsedag 

_______._______.
Min vän har tappat  

_____ tänder.

Min väns 
favoritsiffra är

Hen är _______ år gammal.

Min vän heter _______________________________________.

Hens förnamn har ________ bokstäver.

Hens efternamn har ________ bokstäver.

Min väns familj består av ______ personer.

Min vän har ______ husdjur.

Här är min vän.


