MATEMATIK MED EN VAN!
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Spela Rutspelet.
* Spela med ditt par.
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e Valj varsin farg.

e Turas om att farglagga en eller
tva rutor i rutfaltet med din féarg.
Rutorna behoéver inte vara bredvid varandra.

* Den som farglagger den sista rutan vinner.

OMGANG 1 OMGANG 2 OMGANG 3
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SPELA VANDAGSSPEL
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pa spelunderlaget fran Snilleblixt

Tiokompisar

Spela med ditt par.

Turas om att kasta
tarningen och ga

sa manga steg framat
som Ogontalet anger.

g

Om du stannar pa en fargglad
figur ska du kasta tarningen
en gang till.

Sag det tal som tillsammans
med tarningens 6gontal bildar
talet 10.

Ga sa manga steg framat
som talet du sade.

Den av er som kommer forst
i mal vinner.

Differensen tar dig framat

e Spela med ditt par.

e Turas om att kasta
tarningen och ga
sa manga steg framat
som Ogontalet anger.
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* Om du stannar pa en fargglad
figur ska du kasta tarningen
en gang till.

e Subtrahera tarningens égontal
fran talet 10 och sag differensen.

* Ga sa manga steg framat som
differensen anger.

e Den av er som kommer forst
i mal vinner.
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Kompisfigurer

e Spela med ditt par.

e Turas om att kasta o “
tarningen och ga y |
sa manga steg framat
som ogontalet anger.

* Om du stannar pa en fargglad

figur ska ni tillsammans bilda
figuren med hjalp av era kroppar.

e Den av er som kommer forst
i mal vinner.
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MIN VAN | TAL T N

Har ar min van.

Min van heter

T

Hens fornamn har bokstaver.

Hens efternamn har bokstaver.

Min vans familj bestar av personer.

Min van har husdjur.

Min van har tappat

______tander.

Min vans
favoritsiffra ar

ar gammal.
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