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	 Spela Samla klistermärken.

•	 Spela tillsammans med ett par. Spela i samma bok.

•	 Turas om att kasta tärningen. Gå framåt lika många  
steg som tärningen visar. 

•	 Räkna multiplikationen och färglägg svaret med din färg. 

•	 Den som har färglagt flest klistermärken vinner spelet. 

Matematik 
med en vän! 
Hurra!  
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	 Spela Dödskallespelet. 
•	 Spela tillsammans med ett par. Spela i samma bok.

•	 Turas om att kasta tärningen. Gå framåt lika många steg som tärningen visar. 

•	 Färglägg multiplikationen som hör ihop med produkten som du står på.  
Använd din egen färg. 

•	 Om du stannar på  rutan måste du stå över ett kast. 

•	 Den som har färglagt flest multiplikationer vinner spelet. 



	 Sänka skepp

	 Tillbehör: små föremål som markörer  
	 (t.ex. makaroner)

•	 Spela tillsammans med ett par.

•	 Ta 10 markörer.

•	 Använd markörerna för att bilda 
skepp lodrätt och vågrätt på 
hundrarutan. Bilda ett tre markörer 
långt skepp och ett fyra markörer 
långt skepp. Visa inte markörerna för 
ditt par.

•	 Turas om att säga tal på 
hundratavlan. Om ditt par har 
en markör vid talet tar hen bort 
markören.

•	 Den som först har sänkt alla den 
andras skepp vinner.

VÄNDAGSSPEL 
 
att spela på spelplanen i Snilleblixt

INSTRUKTION:

Gul ruta och röd ruta:
Addera talet 5 till talet i rutan.
Säg summan högt och gå till det talet.

Orange ruta och lila ruta:
Addera talet 6 till talet i rutan.
Säg summan högt och gå till det talet.

Ljusröd ruta och blå ruta:
Addera talet 9 till talet i rutan.
Säg summan högt och gå till det talet.

	 Hundrajakten

	 Tillbehör: en tärning och två spelpjäser 

•	 Spela tillsammans med ett par.

•	 Turas om att kasta tärningen och gå så många steg  
framåt som ögontalet visar.

•	 Följ instruktionerna enligt rutan du stannar på. 

•	 Den av er som kommer i mål först vinner.
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