INSIKTER TILLSAMMANS!

Spela Samla klistermarken.

* Spela tillsammans med ett par. Spela i samma bok. Matematik
> - I
» Turas om att kasta tarningen. Ga framéat lika manga anjrdraeln van:

steg som tarningen visar. )

e Rakna multiplikationen och farglagg svaret med din farg.

e Den som har farglagt flest klistermarken vinner spelet.
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Spela Dodskallespelet.

Spela tillsammans med ett par. Spela i samma bok.

Farglagg multiplikationen som hoér ihop med produkten som du star pa.
Anvand din egen farg.

Om du stannar pa & rutan maste du sta over ett kast.

Den som har farglagt flest multiplikationer vinner spelet.

Turas om att kasta tarningen. Ga framat lika manga steg som tarningen visar.




VANDAGSSPEL

att spela pa spelplanen i Snilleblixt

Sanka skepp Hundrajakten

Tillboehor: sma féremal som markérer Tillbehoér: en tarning och tva spelpjaser

(t.ex. makaroner) * Spela tillsammans med ett par. 'm

* Spela tillsammans med ett par.  Turas om att kasta tarningen och g& sa manga steg

* Ta 10 markorer. framat som 6gontalet visar.

* Anvand markérerna for att bilda * Fo6lj instruktionerna enligt rutan du stannar pa.
skepp lodratt O_Ch vagratt pa * Den av er som kommer i mal férst vinner.
hundrarutan. Bilda ett tre markérer
langt skepp och ett fyra markorer )
langt skepp. Visa inte markérerna for INSTRUKTION:
ditt par. i

i . och réd ruta:

° Turas om att saga tal pa Addera talet 5 till talet i rutan.
hundratavlan. Om ditt par har Sag summan hogt och ga till det talet.
en markor vid talet tar hen bort

Addera talet 6 till talet i rutan.

* Den som férst har sankt alla den Sag summan hogt och ga till det talet.

andras skepp vinner.
Ljusréd ruta och bla ruta:

Addera talet 9 till talet i rutan.
Sag summan hogt och ga till det talet.
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