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Tips och uppgifter
fran Snilleblixt
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Lir kdnna figurerna fran Snilleblixt

I Snilleblixt 1ar vi oss matematik tillsammans med
Uppsnapparen och Pi.

Uppsnapparen hjalper eleven att snappa upp allt
ni gar igenom pa matematiklektionerna och ger
tips pa hur man léser uppgifterna.

Pi uppmuntrar och inspirerar.
Ibland kan Pi ocksa ha gémt sig!

Skriv ut bilder pa Uppsnapparen och Pi pa adressen
utbildning.otava.fi/besoksdag.

Lek antalsgympa med Pi

® Ta fram sex rorelsekort.

e \Valj ett tal for varje rorelse (1-6).

¢ Kasta tarning.

e Tarningens 6gontal anger vilken rorelse ni ska goéra.

® GOr rorelsen sa manga ganger som 6égontalet anger.

Uppsnapparens Landning

Hilen pd stolen Biicker upp och ned
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En av Pis och Uppsnapparens favoritramsor
ar Fran nollan till sexan.
Du kan lyssna och upprepa ramsan
pa adressen utbildning.otava.fi/besoksdag.
Pi och Uppsnapparen tycker om att gora
rorelser i takt med ramsan.
Instruktionerna star intill ramsan.
Fran nollan till sexan
Jag ritar en nolla i luften, Rita en cirkel genom att snurra
hoppar jamfota en gang, pa hoéften (noll).
klappar tva klapp, vinkar tre — Hoppa jamfota 1 gang.
nu fortsatter denna sang. Klappa handerna 2 gdnger och
vinka med bada handerna 3 ganger.
Fran nollan till sexan, vi lar oss
alla siffror efterhand. Rita en nolla i luften med fingret
Tillsammans dansar vi fram och hall upp 6 fingrar.
genom matteland. Dansa pé stéllet.
Jag tar fyra skutt framat, Ta 4 skutt framat.
fem danssteg runt omkring. Ta 5 sidosteg i en cirkel.
Snart tystnar den har sangen, Hall handerna for 6ronen och
jag snurrar sex varv runt i ring. snurra 6 varv pa stallet.
Fran nollan till sexan, vi lar oss Rita en nolla i luften med fingret
alla siffror efterhand. och hall upp 6 fingrar.
Tillsammans dansar vi fram Dansa pa stallet.
genom matteland.
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Namn:

1

Glad besoksdag!

Fortsatt.

Har far du
nagra uppgifter
att klura pa.

Granska antalen. Férena rutorna som innehaller lika manga.
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Rita en likadan.
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Spela Antalsspelet med ditt par.

e Turas om att kasta térningen.
e Farglagg med din farg en ruta som innehaller lika manga som tarningen visar.

* Den som farglagger flest rutor vinner.
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Namn:

Sommaruppgifter for dig som ska borja ettan i host!
Farglagg ballongen nar du gjort uppgiften.

Lar dig
att ga din
skolvag
forsiktigt.

Ova pé att
kla pa och

Tvatta handerna
sa lange som

av dig ar di ar di
det tar fér dig Lar dig
) OO
y’FterkIaderna att sjunga Imse saga ditt
i rask takt. vimse spindel. for- och M)

efternamn

Lar dig
datumet for
din fédelsedag.

Vaga smaka
pa nagonting

Gor nagot
som gor

Hitta fem

Ova pa
P olika stora
att packa stenar
ryggsacken. |

Spela ett
bradspel.

Berém
en familjemedlem
eller en kompis.

Lyssna pa
en saga.

Hoppa
pa fyra
olika satt.

Ga pa
utflykt.
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