NYT MENNAAN,
TAHTIETSIVAT!

Vinkkeja tutustumispaivaan




OPETTAJALLE T

Koulun alkaminen on merkittava ja jannittava vaihe lapsen ja

koko perheen eldmassa. Se avaa uuden maailman, jossa lapsen
elamanpiiri laajenee ja mukaan tulee paljon uusia, tarkeita inmisia.
Siksi on tarkeaa, etta koulutien alkuun suhtaudutaan mydénteisesti
ja lasta kannustaen.

Jokainen kasvaa koululaiseksi omassa tahdissa. Joitakin taitoja voi ja kannattaa
harjoitella jo ennen koulun alkua. Tarkeaa on kuitenkin korostaa, etta jokainen lapsi on
tervetullut kouluun juuri omana itsenaan. Kodin ja koulun valinen yhteistyd on
ensiarvoisen tarkead, jotta koulutaival alkaa turvallisesti ja mydnteisessa hengessa.

Kouluun tutustumispaivan tarkoituksena on auttaa lasta tutustumaan
kouluymparistdon, tulevaan opettajaan ja uusiin luokkakavereihin. Tutustumispaiva
kannattaa rakentaa niin, etta se sisaltaa iloista yhdessdoloa, kynatehtavia, keskustelua
ja toiminnallisuutta. Tarkeaa on luoda lapselle turvallinen ilmapiiri. Pdivan ohjelma
kannattaa suunnitella innostavaksi ja lapsen ikatasolle sopivaksi.

Tutustumispdivadn voi sisaltya esimerkiksi:
* nimilappujen avulla tutustumista

* aapiseen ja sen hahmoihin tutustumista

e kertomuksia ja pienia tehtavia

* kierros kouluymparistdssa

¢ lauluja ja leikkeja

* yhteinen lukuhetki

* temppurata koulun liikuntasalissa tai ulkona.

OPETTAJAN OHJEET
TUTUSTUMISPAIVAAN

Tahtietsivait-aapisen tutustumispaivan
paketti sisadltaa:
* Opettajan ohjeet
* Oppilaan liitteet
Liite 1: Nimilaput
Liite 2: Tutustutaan Tahtietsiviin
Liite 3: Ratkotaan yhdessa mysteeri
Liite 4: Fiilismittari
Liite 5: Kesatehtavien kansisivu
Liite 6: Kesatehtavien tehtavasivu

Huomioithan, etta koko tutustumispaivan
tehtavapakettia ei tarvitse ehtia tekemaan paivan
aikana. Voit vapaasti valita itsellesi ja ryhmallesi
sopivimmat vinkit ja tehtavat.
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ENNEN TUTUSTUMISPAIVAA

9. Valmistele ja varaa luokkaan tarvittavat vilineet
Varaa jokaista oppilasta varten lyijykyna, kumi ja nelja erivarista puuvarikynaa
(punainen, sininen, vihrea ja keltainen). Luokkaan kannattaa varata myos
muutama teroitin.

2. Tulosta ja valmistele haluamasi materiaalit
Tulosta jokaiselle oppilaalle oppilaan liitteet. Muutama ylimaarainen liite
kannattaa aina varata, silla usein tutustumispaivaan saattaa ilmestya oppilaita,
joiden nimia ei ollut listalla.

3. Valmistele nimilaput
Tulosta nimilaput hyvissa ajoin ennen tutustumispaivaa. Kirjoita oppilaiden nimet
nimilappuihin suuraakkosin.

4. Valmistele Téhtietsivien reppu seka tarvikkeet
Varaa luokkaan tyhja reppu seka reppuun pakattavia tarvikkeita. Tarvikkeet
voivat olla esimerkiksi koulutarvikkeita (esim. lyijykyna, viivain, teroitin,
pyyhekumi, sakset, vihko, liimapuikko, varikyndpaketti jne.) seka mielikuvitusta
kehittavia ja keksimiseen houkuttelevia etsivatarvikkeita (esim. suurennuslasi,
tutkimustonkimet, arvausavain, hamaysheijastin jne.).

5. Suunnittele ja valmistele muu mahdollinen toiminta
Kynatehtavien ja luokassa tapahtuvan toiminnan lisaksi kouluun
tutustumispaivassa on usein toimintaa myds luokan ulkopuolella. Tata toimintaa
varten on hyva luoda aikataulu kaikille eri ryhmille seka tiedottaa muuta koulua
mahdollisista muutoksista tai tilavarauksista. Tutustumispaivassa voidaan
esimerkiksi kiertaa koulun tiloja, toteuttaa temppurata liikkuntasalissa tai kentalla
tai vierailla vaikkapa koulun kirjastossa. Hyvin suunniteltu aikataulu luo
struktuuria paivaan ja auttaa seka opettajia etta oppilaita toimimaan selkeasti
ja rauhallisesti.

IDEOITA TUTUSTUMISPAIVAAN

Tarvikkeet: Liite 1: nimilaput, valko- tai liitutaulu, taulumagneetit

Nimilaput asetetaan taululle esimerkiksi magneeteilla nimipuoli tauluun pain.
Opettaja kaantaa ensimmaisen nimilapun oikeinpain ja lukee nimen daneen.
Oppilas, jonka nimi lapussa lukee, tulee opettajan luo ja saa nimilapun itselleen.
Koko ryhma sanoo yhteen daneen "Tervetuloa kouluun (oppilaan nimi).”Taman
jalkeen oppilas saa kdantaa seuraavan nimilapun oikeinpain ja lukee nimen
itsendisesti tai yhdessa opettajan kanssa aaneen. Leikki jatkuu, kunnes kaikki
ovat saaneet nimilaput itselleen.

Leikkia voi versioida siten, etta opettaja tulostaa ylimaaraisia nimilappuja, joihin
kirjoittaa toimintaohjeita (esim. hypataan viisi X-hyppya, tavutetaan sana tervetuloa,
pyorahdetadan ympari kaksi kertaa jne.) Kun lapsi kaantaa toimintakortin nimilapun
sijaan, toimitaan yhdessa kortin osoittaman ohjeen mukaan.
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LAULV f .b ﬂ

Tarvikkeet: Kaverusten aakkoset -laulu (YouTube) J\ ‘{b

Kuunnellaan Kaverusten aakkoset -laulu, joka |&ytyy animoituna musiikkivideona ‘/7
YouTubesta: https://www.youtube.com/watch?v=xCBpe7VOTnE.
Videossa on myds sanat, joiden mukana voi laulaa.

TUTUSTUTAAN TAHTIETSIVIIN

Tarvikkeet: Liite 2: Tutustutaan Tahtietsiviin seka lyijykyna ja kumi

Tutustutaan yhdessa Tahtietsivat-aapisen hahmoihin Hiiskuun, Miniin ja Salamaan.
Opettaja lukee jokaiseen padhahmoon liittyvan esittelyn. Oppilaat harjoittelevat
kertomaan hahmoista seka itsestaan kysymysten avulla.

MINI, HIISKV JA SALAMA

Mini, Hiisku ja Salama ovat Tahtietsivia. Yhdessa he ratkovat kaikenlaisia
mysteereja Rantamintun kaupungissa.

MINI . HIISKV . SALAMA

Mini on sinnikas ja innokas © Hiisku on reilu ja ystavéllinen : Salama on rohkea ja touhukas
kissa, joka rakastaa hassutte- siili. Hdn asuu Rantamintussa orava. Salama asuu Keltaisessa
lua. Mini asuu Rantamintussa Keltaisessa talossa aitinsa ja talossa kahden isansa kanssa.
Keltaisessa talossa aitinsa ja . isansa kanssa. Hiisku on . Salama on taitava ajattele-
seitseman sisaruksensa kanssa. kiinnostunut kaikesta ja maan ja tekemaan johtopaa-
Mini on taitava temppuilemaan. : etsii jatkuvasti aarteita. . toksia. Salama rakastaa

ratkoa mysteereita.

TEHTAVA:

Yhdista nimet oikeisiin hahmoihin.

Kysymykset:

1. Missa Mini on taitava? (temppuilemisessa)

2. Mita Hiisku keraa? (aarteita)

3. Millainen Salama on? (rohkea ja touhukas)

4. Mita taitoja sinulla on? (oppilaan oma vastaus)

5. Mita taitoja haluaisit oppia? (oppilaan oma vastaus)
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Tarvikkeet: Liite 2: Tutustutaan Tahtietsiviin seka lyijykyna, kumi ja varikynat

Opettaja lukee lyhyen tarinan. Taman jalkeen oppilaat tdydentavat kuvaa piirtamalla
ja varittamalla opettajan ohjeen mukaan.

antamintun kaupungissa uusi péiva oli aluillaan ja aurinko B I ggi’Sfﬁ

7 "lr,
T . . Y ATon
paistoi jo kirkkaalta taivaalta. Hiisku, Salama ja Mini leikkivét ﬁ}'g TEE
LB

Keltaisen talon pihalla. He juoksivat ympari pihaa ja tutkivat, E!
miten varjot leikkivit heiddn perédssddn. —

— Katsokaa! Minun varjoni osaa loikkia, Salama huusi innoissaan ja harppasi suuren
loikan hiekkalaatikolta maahan.

- Minun varjoni osaa tehda voltteja, Mini hihkui ja pyoraytti voltin.

- Minun varjoni piikit ndyttavat aivan auringonsiteiltd, Hiisku sanoi
ihastellen varjoaan.

Yhtakkia Hiiskun varjo katosi piikkeineen paivineen.
Mini tutki maata kummissaan:
- Mihin varjo voi noin vain kadota?

- Tdma on selvd mysteeri! Salama sanoi innoissaan ja nappasi maasta kepin.
Hén kirjoitti silla hiekkaan kysymyksen: Kuka varasti Hiiskun varjon?

Minin mielesta mysteeri oli kutkuttavan jannittava. Ajatella, ettd heiddn pihallaan
oli oikea varjovaras. Nyt se piti endd vain loytaa.

- Mini etsin varastosta, Mini ilmoitti.
- Ja mind tutkin puut ja pensaat, Salama raportoi.
Hiisku asetteli pipoa paremmin péddhénsa ja pohti:

— Asken varjoni oli tissi. Sitten se katosi. Maassa ei ndy jilkia.
Millainen varas ei jatd mitddn jalkid maahan?

Silloin taivaalle ilmestynyt pilvi vaistyi ja aurinko tuli esiin.
Hiiskun varjo palasi.

— Mysteeri selvitetty! Varjovaras, joka ei jata jilkid, on tietenkin
pilvi, Salama sanoi ja tuhahti aavistuksen harmissaan:

- Oikea varas olisi ollut paljon jannittavampi loytaa.

Taydenna kuvaa piirtamalla ja varittamalla.

1. Puussa on kolme omenaa. 5. Kukista kolme on keltaisia.

2. Omenat ovat punaisia. 6. Keltaisen talon ikkunassa on vihreat verhot.
3. Maassa on viisi kukkaa. 7. Minin ja Hiiskun valissa on raidallinen pallo.
4. Kukista kaksi on sinisia. 8. Salaman vieressa on keppi.
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Tarvikkeet: tyhja reppu seka opettajan valitsemia tarvikkeita (esim. lyijykyna, viivain,
teroitin, pyyhekumi, sakset, vihko, liimapuikko, varikynapaketti, suurennuslasi,
tutkimustonkimet, arvausavain, hamaysheijastin jne.)

Opettaja asettaa tyhjan repun seka varaamansa tarvikkeet luokan pdydalle tai lattialle
(esim. viltin paalle). Lapset kertovat vuorollaan daneen yhden tunnistamansa esineen
nimen. Esine pakataan reppuun. Kun kaikki esineet ovat repussa, yritetdan tunnistaa
esineet tunnustelemalla. Yksi lapsi kerrallaan saa laittaa kaden reppuun.

Han tunnustelee yhta repussa olevaa esinetta ja kuvailee sita mahdollisimman
tarkkaan (esim. Se on terava. Se on pitka.) Muut yrittavat arvata, mika esine
on kyseessa. Kun esine on arvattu, se otetaan pois repusta ja seuraava

oppilas saa vuorollaan tulla tunnustelijaksi. Leikki jatkuu, kunnes kaikki

esineet on arvattu. /\\,
Rzl — '
@, @&

RATKOTAAN YHDESSA MYSTEERI

Tarvikkeet: Liite 3: Ratkotaan yhdessa mysteeri seka lyijykyna ja kumi

Oppilaat etenevat liitteen reittia opettajan ohjeen mukaan. Jokaisen kuvan kohdalla
pysahdytaan selvittamaan johtolanka eli ratkaistaan tehtava. Ratkaistusta tehtavasta ryhma
saa palkinnoksi kirjaimen. Kirjain kirjoitetaan nakyviin taululle. Kun tehtava on ratkaistu,
matkaa voidaan jatkaa. Keratyista kirjaimista selvida mysteerin vastaus.

Ohjeet:

Tahtietsivat selvittavat mysteeria: Mihin on kadonnut Hiiskun Tarkea kirja?
Nyt me saamme auttaa Hiiskua, Minia ja Salamaa selvittdamaan mysteerin.

1. Aseta kyna 1aht66n.
2. Kulje reittid ensimmaisen kuvaan asti. Laske kyna merkiksi, kun olet valmis.

2. Nimetaan yhdessa kuvassa oleva asia. (avain)

ENSIMMAINEN TEHTAVA: Milla danteella sana alkaa? Keksitaan yhdessa samalla
aanteella alkavia sanoja. (esim. aapinen, aamu, aasi, apina, aalto, aita, astia)

Oikein! Ratkaistusta tehtavasta saamme ensimmaisen vihjeen: R

4. Nyt jatketaan matkaa. Kulje reittia tarkasti seuraavaan kuvaan asti.
Laske kyna merkiksi, kun olet valmis.

5. Nimetain yhdessa kuvassa oleva asia. (kissa)

TOINEN TEHTAVA: Milla danteella sana alkaa? Keksitaan yhdessa samalla
aanteella alkavia sanoja. (esim. koulu, kassi, kuusi, keksi, kauppa, kirjasto)

Hienoa! Ratkaistusta tehtavasta saamme toisen vihjeen: E

6. Jatketaan matkaa. Kulje reittia tarkasti seuraavaan kuvaan asti.
Laske kyna merkiksi, kun olet valmis.
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7. Nimetaan yhdessa kuvassa oleva asia. (mansikka)

KOLMAS TEHTAVA: Tavutetaan yhdessa sana. Montako tavua sanassa on? (3)
Keksitaan yhdessa lisda sanoja, joissa on kolme tavua. (esim. sammakko, kaivuri,
teroitin, lepakko, kukkanen, Salama)

Upeaa! Ratkaistusta tehtavasta saamme kolmannen vihjeen: P

8. Jatketaan matkaa. Kulje reittia tarkasti seuraavaan kuvaan asti.
Laske kyna merkiksi, kun olet valmis.

9. Nimetdan yhdessa kuvassa oleva asia. (uimarengas)

NELJAS TEHTAVA: Tavutetaan yhdessa sana. Montako tavua sanassa on? (4)
Keksitaan yhdessa lisda sanoja, joissa on nelja tavua. (esim. junarata, juustohoéyla,
leppakerttu, varikyna, Rantaminttu)

Fantastista! Ratkaistusta tehtavasta saamme neljannen vihjeen: P

10. Jatketaan matkaa. Kulje reittia tarkasti seuraavaan kuvaan asti.
Laske kyna merkiksi, kun olet valmis.

19. Nimetaan yhdessa kuvassa oleva asia. (puu)
VIIDES TEHTAVA: Keksitaan yhdessa riimipareja sanalle. (esim. kuu, suu, luu)

Taitavasti keksitty! Ratkaistusta tehtavasta saamme viidennen vihjeen: U

12. Jatketaan matkaa. Kulje reittia tarkasti seuraavaan kuvaan asti
Laske kyna merkiksi, kun olet valmis.

12. Nimet3an yhdessa kuvassa oleva asia. (tassu)
KUUDES TEHTAVA: Keksitaan yhdessa riimipareja sanalle. (esim. hassu, massu)

Nokkelaa! Ratkaistusta tehtavasta saamme kuudennen vihjeen: U

14. Jatketaan matkaa. Kulje reittia tarkasti seuraavaan kuvaan asti.
Laske kyna merkiksi, kun olet valmis.

15. Nimet3an yhdessa kuvassa oleva asia. (lusikka)

SEITSEMAS TEHTAVA: Mita voi sydda lusikalla? Keksitaan yhdessa vahintaan viisi asiaa. (esim.
puuro, jugurtti, keitto, jaatelo, kiisseli, vanukas, viili)

Taidokasta! Ratkaistusta tehtavasta saamme seitsemannen ja viimeisen vihjeen: N

16. Nyt selvitetdan mysteerin ratkaisu!
MYSTEERIN RATKAISV: Mysteerin ratkaisu
muodostuu vihjeinad saaduista kirjaimista.
Mika sana kirjaimista muodostuu? (REPPUUN)

Hiiskun Tarkea kirja on siis kadonnut reppuun.
Tarkkuutta Hiisku omista tavaroista huolehtimiseen!
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Oppilaat tekevat yhdessa opettajan kanssa hauskoja Tahtietsiva-liikkeita. Liikkeiden
avulla opettaja voi tarkkailla oppilaiden toiminnanohjaustaitoja, koordinaatiokykya
seka kehon hahmottamista.

L S
Tehd&éan néin: N
Seiso suorana. \ /
Hyppaa ja levita kadet ja jalat sivuille. —

Laskeudu takaisin jalat yhdessa.

Seiso hypyn jalkeen ryhdikkaassa asennossa.

Tehdaan nain:

Mene kyykkyyn.

Laita kadet polvien eteen.

Hyppaa eteenpain kuin pupu.

Laita hypyn jalkeen kadet silmille kuin olisit piilossa.

Tehdaan nain:

Laita kadet ja jalat lattiaan.

Nosta polvet hieman irti maasta.
Kavele eteenpain kuin karhu.

Esita, ettd kerdat johtolankoja maasta.

Tehdaan nain:

Istu lattialle.

Laita kadet taakse ja jalat eteen.

Nosta lantio yl®s.

Kavele taaksepain samalla tarkkaillen tarkasti ymparistoa.

Tehdaan nain:

Mene syvaan kyykkyyn.

Laita kadet lattiaan.

Hyppaa pitkalle eteenpain.

Laskeudu taas kyykkyyn ja esita kuin tutkisit jotain [6ytamaasi asiaa.

Keksikaa lisaa liikkeitd yhdessa!
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Tarvikkeet: Liite 4: Fiilismittari seka lyijykyna

Oppilaat tutkivat opettajan johdolla fiilismittaria ja kertovat mittarin avulla omista tunteistaan
tutustumispaivaan liittyen.

Mita hahmoja naet kuvassa? (Hiisku, Mini ja Salama)
Milta Hiiskun ilme nayttaa keltaisessa kohdassa mittaria? Esitetaan ilme.

Mika voisi olla Hiiskun fiilis eli tunne kuvassa? (esim. innostunut, iloinen,
onnellinen, riemukas)

Milta Minin ilme ndyttaa vihreassa kohdassa mittaria? Esitetaan ilme.

Mika voisi olla Minin fiilis eli tunne kuvassa? (esim. tyytyvainen, rauhallinen, tyyni, keskittynyt)

Milta Salaman ilme ndyttaa punaisessa kohdassa mittaria? Esitetdaan ilme.

Mika voisi olla Salaman fiilis eli tunne kuvassa? (esim. arsyyntynyt, levoton,
vihainen, turhautunut)

Milta Hiiskun ilme nayttaa sinisessa kohdassa mittaria? Esitetdaan ilme.

Mika voisi olla Hiiskun fiilis eli tunne kuvassa? (esim. surullinen, pettynyt, vasynyt, epavarma)

Aseta lyijykyna paperille siten, etta kynéan yldpaa on mittarin vieressa
olevan ympyran kohdalla.

Liikuta lyijykynan terdavaa paata paperilla sen kuvan kohdalle, joka sopii
parhaiten kuvamaan omaa tunnettasi:

a) Tanaan aamulla ennen kouluun 1aht6a minusta tuntui...
b) Tehtavia tehdessa minusta tuntui...

¢) Nahdessani uusia kavereita minusta tuntui...

d) Nyt tutustumispaivan lopuksi minusta tuntuu...

e) Kun ajattelen tulevaa kesaa, minusta tuntuu...

f) Kun ajattelen alkavaa ekaluokkaa, minusta tuntuu...

Tarvikkeet: Liite 5: Kesatehtavien kansisivu ja liite 6: Kesatehtavien
tehtdvasivu seka lyijykyna ja kumi

Kesatehtavat on tarkoitettu koululaisen taitojen harjoittelun
tukemiseen kotona. Opettaja esittelee kesatehtavat oppilaille.
Oppilaat kirjoittavat oman etunimensa nimelle varattuun paikkaan.
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TU-TUS-TU-TAAN TAH-TI-ET-SI-VIIN

satama || MINI | [ ko

LIITE 2: Tutustutaan Tahtietsiviin © Tahtietsivat Aapinen | Otava




RAT-KO-TAAN MYS-TEE-RI

Ni-mi:

LIITE 3: Ratkotaan yhdessa mysteeri © Tahtietsivat Aapinen | Otava
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Ni-mi:

LIITE 4: fiilismittari © Tahtietsivat Aapinen | Otava



ﬁ<m.m>>¥.0._.m znﬁn.zﬁzp

jees-| 9511 IS

je-nw-ald uas-lw-1d-do uap-nn el e-ol
e-nd-e eey-AAd ey1n-ay-you

e[-ou-es e-Is-I|-|eA-e)-sA

1BA-I0Y 1BA-3|-9}-Unny|

Uaj-alll uee-l|-9)}-Nn

unnd-daJ-n|-noy ueey-nw ueey-yed

iNANT-NOA
V-0O1-Al-3A-831L

Vi-SI17-11-SIAW N3S-IVI-N1-A0N



{e-NY-|e UN|-NOY USU-UD 119} BBA-B1-Ud) O-BL-UOIA

eeyjeurnnoy uisiioley (T
o

‘unl19)-01-an uy-ey uis-ea-e el uilng

‘jey-neu-ueb-uay ulw-|0s @

&
"95-11 1991-1eBA UINng =

S

11-595-1|-]9-0NY 19p-BY uIs-eA-ny el uls-ad “\ﬁm

'5-5103-13-03 UI0}-NY

‘lU-99U-0NY UBW-O UIS-OA-1IS

‘es-se-I1s-e upy-es-sol e-nd-e uis-AA4

"BS-SUBY UIJ-9A-BY BS-Sap-YA uIy-197]

‘e-11-2d-ed e|-|oy-Ind-ew-11] uls-ew-II

__-‘E
w

‘e-14-od-ed e|-|Is-)es uis-ey-197

"UI9Y-10 1U-dW-IU-N}-d uew-0 uil-lol-ry|

IS1IW-[eA UBA-NY-SAL-1J-BA UIL-1I-BA h&

1en-erysl Mp-ysyr Y OSSN "eA-B1-yd) 99) el asi|-ep

VC-0OL-IVL N3IS-IVI-AT-A0 N3T1-311-110L-VH





