e Tuhattaitur

palvelut

Tuhattaituri
Matematiikan leikkivinkkeja koulun pihalle

Pedagogisesti ohjatut leikit ja pelit ovat yksi térkea alkuopetuksen matematiikan tyétapa. Uuden lukuvuoden
alkaessa on mukava pelata ja leikkid ja samalla tutustua toisiin oppilaisiin. Leikit tukevat oppilaan innostusta ja
kiinnostusta matematiikka kohtaan seka mydénteisen mindkuvan ja itseluottamuksen kehittymista. Leikkien avulla
opettaja voi havainnoida oppilaiden lukukasitteen hallintaa, ryhmassa toimimista ja toiminnanohjauksen taitoja.
Tuhattaituri-sarjan opettajan oppaissa on runsaasti erilaisia vinkkeja, jotka voidaan toteuttaa myos ulkona. Nama
leikkivinkit on suunniteltu nimenomaan toteutettavaksi ulkona ja ne soveltuvat seka eka- etta tokaluokkalaisille.
Kaikissa leikeissa tarvitaan Tuhattaiturin numerokortteja.

Salaisuushiippailu
Tarvikkeet: Numerokortteja 1-9, useampi pakka, pelataan luokkana

Asetetaan maahan numerokortteja numeropuoli alaspain. Oppilaat hakevat itselleen yhden kortin, katsovat kortissa
olevan luvun ja lahtevat opettajan merkistad danettomasti hiippaillen etsimaan ne oppilaat, joilla on sama numero
kortissaan. Omaa korttia ei saa ndyttaa toiselle oppilaalle, vaan kortissa olevat luku taytyy esittda esimerkiksi
taputtamalla, tomistamalla tai napsuttelemalla. Saman numeron saaneet muodostavat ryhmia. Voidaan leikkia

my0s niin, etta oppilaan taytyy vaihtaa luvun esitystapaa aina kohdatessaan uuden oppilaan.

Harjoitus kehittdd numeromerkin, lukumddrdn ja lukusanan yhteyden ymmdrtdmista.

Salamaryhmit
Tarvikkeet: Numerokortit 0-9, pelataan luokkana.

Oppilaat seisovat avoimessa tilassa. Opettaja ndyttaa jonkin numeropakan korteista. Oppilaat sanovat luvun
daneen ja muodostavat salamannopeasti ryhmia, joissa on vastaava lukumaara. Ne oppilaat, jotka jaavat

ryhmattomiksi, voivat jaada esimerkiksi istumaan. Tarkistetaan yhdessa, ettd ryhmat muodostuivat oikein.

Voidaan leikkia myds niin, ettd oppilaat jaetaan kahteen joukkueeseen esimerkiksi 12 oppilasta ja 12
oppilasta. Opettaja nayttdaa numerokortin ja oppilaat kisailevat, kummat saavat muodostettua ryhmat oikein
nopeammin.

Harjoitus kehittédd numeromerkin, lukumddrdn ja lukusanan yhteyden ymmdrtdmistd.



Muistipeli
Tarvikkeet: Numerokortit 0-9-pakka/ ryhma, pelataan 2-3 oppilaan ryhmissa

Asetetaan kortit alustalle numeropuoli alaspain. Oppilaat kddntavat vuorollaan kaksi korttia nakyviin. Jos kaannetyt
kortit ovat pari (esim. 1ja 1), saa oppilas nostaa kortit itselleen ja uuden vuoron. Peli paattyy, kun kaikki kortit on
keratty. Eniten pareja kerannyt oppilas voittaa.

Harjoitus kehittéd numeromerkin tunnistamista.

Lukumaara
Tarvikkeet: yksi numerokortti/pari, katuliitua

Maahan piirretaédn lukusuora, johon merkitdan nakyviin luku 10.

Oppilaat jaetaan pareihin. Jokaiselle oppilasparille jaetaan numerokortti. Oppilaat sijoittavat numerokorttinsa
lukusuoralle. Oppilaat kdyvat hakemassa numeromerkin osoittaman lukumaaran [ahiymparistosta ja asettavat
loytdmaansa esineet jonoihin numeromerkin ylapuolelle. Luetellaan luvut molempiin suuntiin.

Harjoitus kehittéd numeromerkin, lukumddrdn ja lukusanan yhteyden ymmdrtédmistd sekd lukujonotaitoja.

Lukusuorakuoro
Tarvikkeet: jatketaan tyoskentelya oppilaiden rakentamalla lukusuoralla

Opettaja kysyy, oppilaat vastaavat kuorossa:

- Luettele luvut nollasta kymmeneen.

- Luettele luvut kymmenesta nollaan.

- Mika luku on seitseman jalkeen?

- Mika luku on ennen yhdeksaa?

- Luettele luvut seitsemasta eteenpain.

- Mitké& ovat luvun 5 naapuriluvut?

- Mika luku tulee luvun kymmenen jalkeen?
- jne.

Opettaja liikkuu lukusuoralla. Han menee luvun 5 kohdalle ja kysyy: "Kuinka monta askelta on lukuun 7?" Han ottaa
oppilaiden ehdottaman askelméaaran. "Kuinka monta askelta on luvusta 9 lukuun 47" jne.

Harjoitus kehittdd lukujonotaitoja.

Lukuldpsy
Tarvikkeet: Numerokortit 0-9

Opettaja asettaa numerokortit maahan, melko etéalle toisistaan. Opettaja taputtaa/napsuttaa/tomistaa jonkin
lukumaaran. Oppilaat juoksevat sen kortin luo, jonka numero vastaa opettajan taputtamaa lukumaaraa.

Harjoitus kehittéd numeromerkin ja lukumddrdn yhteyden ymmdrtdmistd.



Porrasjumppa
Tarvikkeet: Numerokortit 0-9, portaikko

Opettaja asettaa numerokortit portaikkoon, niin etta luku O on tasanteella ja numero 1 ensimmaisella portaalla,
numero 2 toisella portaalla jne. Oppilaat hyppivat portaat ylos luetellen luvut nousevana lukujonoja ja alas
laskevana lukujonona. Voidaan hyppia myds joka toiselle portaalle tai kokeilla harppoa joka kolmannelle portaalle

samalla lukuja luetellen.

Harjoitus kehittéd numeromerkin, lukumddrdn ja lukusanan yhteyden ymmdrtédmistd sekd lukujonotaitoja.

Lukubingo

Tarvikkeet: Numerokortit 0-9, bingo-pohja, jonka voi piirtda katuliiduilla asfalttiin

Oppilas piirtda bingopohjan jokaiseen ruutuun 0-10 palloa. Kaikkiin ruutuihin tulee eri maara palloja. Kun kaikki
ovat valmiita, opettaja nostaa numerokorteista yhden kerrallaan ja nayttaa sen oppilaille. Oppilas rastittaa bingo-

pohjastaan vastaavan lukumaéaran. Kun oppilas saa bingon vaakaan, pystyyn tai vinottain, han huutaa: "Bingo!”

Harjoitus kehittéd numeromerkin ja lukumddrdn yhteyden ymmdrtdmistd.

Parillinen vai pariton
Tarvikkeet: Numerokortit 1-9

Oppilaat jaetaan neljaan ryhmaan. Opettaja nayttda numerokortin kerrallaan. Oppilaat pohtivat, onko naytetty luku
parillinen vai pariton. Se ryhma, joka ensiksi huutaa oikean vastauksen, saa kortin itselleen.

Harjoitus kehittdd lukujen ominaisuuksien ymmdrtdmistd.

Lukumaara luonnonmateriaaleista
Tarvikkeet: yksi numerokortti jokaiselle oppilaalle

Jokaiselle oppilaalle jaetaan numerokortti, jota ei saa nayttad muille. Oppilaat liikkuvat tilassa opettajan ohjeen
mukaisesti (esim. kdvele takaperin, hypi yhdelld jalalla/tasahyppyjd). Opettajan merkista oppilaat muodostavat
kahden/kolmen/neljén oppilaan ryhman. Oppilaat paljastavat numerokortin ryhman muille jésenille ja laskevat
luvut yhteen. Taman jalkeen oppilaat etsivat [ahiymparistosta yhteisen summan mukaisen maaran esineita
(esim.3 + 6 + 9 =18. 18 valkoista kivea).

Harjoitus kehittéd numeromerkin, lukumddrdn ja lukusanan yhteyden ymmdrtdmistd sekd yhteenlaskutaitoja.



Hyppaa oikea maara
Tarvikkeet: Numerokortit 1-9, hyppynaru

Opettajalla on sekoitettu numerokorttipakka, josta nostetaan jokaiselle hyppaajalle vuorotellen numerokortti, joka
kertoo, kuinka monta hyppya oppilas hyppaa. Luetellaan hypyt.

Harjoitus kehittdd numeromerkin, lukumddrdn ja lukusanan yhteyden ymmdrtdmista.

Lukuhippa
Tarvikkeet: Numerokortti/ oppilas. Tarvitaan useampi numerokorttipakka.

Opettaja jakaa jokaiselle oppilaalle numerokortin. Jokainen numerokortti 0-8 yrittdd saada kiinni yhden itsedan
suuremman luvun kiinni (esim. numerokortin 1 saanut yrittaa saada kiinni numerokortin 2, numerokortin 2 saanut
yrittda ottaa kiinni numerokortin 3 jne.). Kun oppilas saa kiinni oikean luvun, siirtyvat he ottamaan kiinni seuraavaa
lukua kasi kadessa liikkuen. Leikki paattyy, kun oppilaat ovat muodostaneet ketjun, jossa on oikeassa jarjestyksessa
luvut 0-9.

Harjoitus kehittéd numeromerkin, lukumddrdn ja lukusanan yhteyden ymmdrtédmistd sekd lukujonotaitoja.



