TUTKIMUSMATKAN
LAJINTUNNISTUSPELI

3-8 PELAAVALLE

TAVOITE

® Opetellaan tunnistamaan eldin- ja kasvilajeja.

ESIVALMISTELUT

® Opettaja tulostaa oheiset pelikorttipohjat ja monistaa niita 8 kpl.

® Leikataan pelikortit irti ruudukoista. Laminointi tai pahvi parantaa korttien kaytettavyytta
ja kestoa. Valmiissa pakassa on 64 korttia.

® Opettaja jakaa pelaajat 3-8 pelaajan ryhmiksi. Mita isompi peliryhma on, sita
jannittavampi peli on.

PELIN KULKU

Pelaajan tavoitteena on saada kortteja vaihtamalla itselleen 8 samanlaista korttia.

1. Valitaan pakasta peliin mukaan yhta monta lajia kuin pelissa on pelaajaa. Jokaista
valittavaa lajia otetaan 8 korttia.

2. Sekoitetaan pakka huolellisesti ja jaetaan jokaiselle pelaajalle 8 korttia.

3. Kun peli alkaa, pelaajat alkavat hokea, montako korttia haluavat vaihtaa. Pelissa ei
ole vuoroja vaan kaikki voivat toimia koko ajan. (Opettaja voi suojata tassé kohtaa
kuulonsa.)

Jos joku pelaajista haluaa esimerkiksi vaihtaa kaksi korttia, han hokee lukua kaksi.

Kun joku toinenkin pelaajista ilmaisee hokemalla, ettd haluaa vaihtaa kaksi korttia,
pelaajat vaihtavat kortteja keskenaan nayttamatta vaihdettavia kortteja muille.

Pois annettavien korttien pitaa olla samanlaisia.

Vaihtoja saa tehda kaikkien kanssa ja niin nopeasti kuin ehtii.

4. Pelin voittaja on se, jolla on ensiksi 8 samanlaista korttia. Kun pelaajan kaikki kortit
ovat samoja, hianen on huudettava kerddamansa lajin nimi.

5. Peli etenee nopeasti, joten tavallisten korttipelien tapaan voidaan sopia, ettd pelataan
useita erid ja lasketaan lopuksi, montako eraa kukin pelaajista on voittanut.
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